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Eroberung:
Mégliches Umschalten von Rot
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Eroberung:
Mégliches Umschalten von Rot

Roter Stirmer erobert den Ball bereis im
gelben Aufbauspiel
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Vorne

"Du bestimmst im Grunde wie das Spiel weiter geht. Egal
was vorher war. Du kannst auch dem Umschaltteam dem
Balzvpiln A esten vor dom Pass vn i el oder
Rot" rufen. Dein Pass muss dann von den anderen Spielern
dorchaelassen werden, bis der Ball seine Empfingerfurbe
erreicht hat.
So kannst do die Dynamiken und auch etwas das Chaos
provozieren, das man jaoft in Umschaltmomenten auf
dem Platz hat.
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